Bridge club «dr.Jurica Tomljenovi¢»
Skripta uz tecaj

Dobrodosli u svijet bridza!

Ovaj tekst namijenjen je apsolutnim pocetnicima.

Bridz je divan, ali kompliciraniji od ostalih igara kartama, pa to ponekad zbuni i obeshrabri poCetnike. Zato vam dajemo
ovaj tekst da se na miru moZete upoznati s osnovama. Naravno da ¢emo sve ovo ponoviti i na tecaju, ali bit ¢e nam
drago ako se Citajuci zainteresirate i zaljubite i dodete na tecaj vec¢ baratajuci osnovnim pojmovima.

Tecaj u Cassandri (FER) poCinje 15.11, javite nam se na tihana@pilar.hr (Tihana Brkljaci¢) neven.elez@fer.hr (Neven
Elezovi¢) nenad.panic@fsb.hr (Nenad Panic) ili na tel. 098-288-199 ili 01-4923-520 (Miljenko Brkljaci¢). Ove stranice ¢e
pratiti teCaj. Tecaj je besplatan za skolarce i studente! 200 Kn za zaposlene.

Sve informacije o bridZzu kod nas potrazite na: www.crobridge.com, a o bridZzu u svijetu na: www.bridge.gr. Ako Zelite
pogledati kako izgleda bridz turnir uZivo, posjetite nas u Cassandri, svakog ponedjeljka izmedu 18:00 i 22:00, ili
Cetvrtkom od 18:30 do 22:30. Ako vas zanima kako izgleda internet bridZz probajte oti¢i na: www.yahoo.com, games,
bridge. A ako Zelite primati nas bridz ¢asopis posaljite mail na: dobrojutro-subscribe@crobridge.com.

5 Osnove osnova
Sto nam treba?

Ne puno.
- jedan standardni Spil od 52 karte;
- Cetiri Covijeka;
- ijedan stol bi dobro doSao;

DAKLE, IMAMO SVE STO NAM TREBA!

Tko s kim, gdje sjesti?

- bridz se igra u parovima (bridge = eng. most, oznacava vezu izmedu dva igraca);
- igradi istog para sjede jedan nasuprot drugom (kao npr. u Beli);

- za jednim stolom igra par protiv para;

- igradi se oznaCavaju prema stranama svijeta (na engleskom);

- partneri su uvijek North (N) i South (S) koji igraju protiv Easta (E) i Westa (W);

. DAKLE, AKO LICEM GLEDAM U PARTNERA,
A CLANOVI PROTIVNICKOG PARA SJEDE LIJEVO I DESNO,
MOZEMO DALIJE.

Kako podijeliti karte?

- u prvoj partiji djelitelj je North, u drugoj East, u tre¢oj South, u Cetvrtoj West pa ispocetka;
- igrac koji je djelitelj promijesa karte i dijeli jednu po jednu, u smjeru kazaljke na satu, dok ne podijeli sve karte;
- svaki igraC uzme svoje karte i ne smije ih pokazivati ni partneru niti protivnicima;
AKO SAD SVAKO DRZI 13 KARATA U RUCI SAVLADALI SMO I OVAJ DIO
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Sad smo blizu...

- sada posloZite karte po bojama ?!1?
- bojama nazivamo simbole karata, dakle, postoje Cetiri boje: pike, hercy, karoe i trefa;

- posloZite karte tako da ih:

1. grupirate u Cetiri boje koje smo naveli;
2. unutar svake boje poslozZite ih po snazi: as je najjaca karta, a dvojka najslabija;

Za one koji ne znaju bas nista:

Rang snage Oznaka na karti Naziv
1. najjadi A As
2. K Kralj
3. Q Dama
4, ] Decko
5. 10 Desetka
6. 9 Devetka
7. 8 Osmica
8. 7 Sedmica

... €, ako dalje ne moZete sami nastaviti, mozda je bolje da se pozabavite nec¢im drugim...

Dakle, ako ste u startu imali:
42,96, vQ, 410,44, v], #A 4K, ¢6,45, v8, 43, &7,
... kad to posloZite dobijete:
oK, 44, 9Q,v],v8,v6; ¢6,¢5,¢2; #A, 610, &7, &3;
... ili pravi «bridz dijagram» kakav nalazimo u svim knjigama:
e K4
vQJ86

¢ 652
«#A1073

ovako posloZene karte jednog igraca zovu se list.

LIST = sve karte jednog igraca

Karte poslozite drzedi ih cijelo vrijeme, svih 13, u rukama.

Ponovite to par puta, sa razli¢itim kartama, naravno, da se malo uvjezbate.

AKO STE USPJELI MOZEMO DALIJE.



Sad ste apsolutno spremni da po¢nete razmisljati o bridzu!

- svaka se partija sastoji od licitacije i igre;
- uvijek prvo ide licitacija, a zatim igra;
- licitira se i igra uvijek u smjeru kazaljke na satu;
- funkcija licitacije je da se dogovorimo:
1. koliko ¢emo Stihova napraviti;
2. zelimo li igrati u adutu ili bezadutu:

Adut - svaka boja (pik, herc, karo, tref) moZe biti adut ako tako dogovorimo zavsnom licitacijom. Boja koja
je adut je za vrijeme te igre jaca od svih ostalih boja;

Bezadut — kad smo u licitaciji dogovorili da nema aduta;
3. ako Zelimo igrati u adutu (pik, herc, karo, tref) koja ¢e boja biti adut;
- Uvijek se igra ono Sto je zadniji igrac licitirao;

- U igri je cilj uvijek napraviti Sto viSe Stihova (i u odigravanju i u obrani) i jedino je broj Stihova koji se napravi
bitan (koje su karte u Stihu nije vazno);

PARTIJA = DIJELJENJE
Svako dijeljenje se sastoji od licitacije i igre.

AKO STE SKUZILI SVE STO GORE PISE
) SVAKA CAST ;
VEC ZNATE DOVOLINO DA BRILJIRATE NA PRVOM SATU TECAJA!




Za one koiji bi ve¢ nesto konkretno htjeli znati
licitaciia i igra za Strebere:

Licitacija
- Licitaciju poCinje djelitelj, a nastavlja se kruzno, u smjeru kazaljke na satu dok tri igraa za redom viSe ne Zele
licitirati.

- Licitacija se sastoji od licita. Liciti su kodirani dogovori. Dakle, posto ne smijemo partneru reci: imam Cetiri pika,
tri herca, asa karo i sli¢no, postoje razradeni dogovori sporazumijevanja medu igraima u paru koji omogucuju da
se dode do optimalnog kontrakta. ??!1?? what is this???

KONTRAKT = ono Sto se igra = posljednja licitacija u nekoj partiji.

Na primjer 3# (tri pika). Ako se igra tri pika, znaci da igraC koji odigrava (izvodac) treba napraviti devet stihova, a
adut je pik. Ako se igra 5# (pet trefa) izvodac treba napraviti 11 Stihova, a tref je adut.

Sad vec zakljuCujete da je:

Broj stihova koji trebamo napraviti da bismo «prosli»= 6+ nivo na kojem igramo.

Takoder, posto je maksimalan broj Stihova 13 (imamo 13 karata, a u svaki Stih trebamo dodati po jednu) najvisi nivo
na kojem mozemo igrati je 7 (6+7=13).

Opca pravila licitacije:

- Postoji sedam nivoa licitacije (1-7);

- Postoje 4 boje (pik, herc, karo, tref) i bezaduta (5 mogucnosti);
- Dakle, ukupno imamo 7 x 5 = 35 licita;

- Svaki od tih licita moZe postati zavrsni kontrakt koji ¢e se igrati;

LICIT = kodirani opis karata
koji ukljuCuje nivo (1-7) i boju (& ,v,e ,#) ili bezaduta (NT)

Osim licita koji ukljuCuju nivo i boju (bezadut) postoje jos tri licita:

PASS — pass znaci «dalje», a licitiramo ga kad god nemamo dovoljno snage da bismo odigravali neki kontrakt (ne
zaboravite i za igranje na nivou 1 potrebno je napraviti 7 Stihova). Nakon $to smo jednom pasirali, ako barem jedan
od slijedeca tri igraca licitira, i mi mozemo licitirati kad slijede¢i put dodemo na red.

KONTRA i REKONTRA — o tome ¢emo drugi put, za sad, samo da znate da postoje.



- Svaki igra€ kad dode na red mora ili pasirati (kontrirati, rekontrirati) ili licitirati;
- Igrac smije licitirati bilo koji licit pod uvjetom da je jaci po rangu od licita prije njega...

Rang licita odreduje nivo, a unutar istog nivoa boja:
Nivoi su, dakle, od 1 do 7 s time da je 1 najnizi, a 7 najvisi nivo.
Boje i bezadut su rangirani:

Bezadut (NT) - najjaci opcenito;
pik (#) - najjaca boja;
herc (v) —druga boja;
karo (¢) —treca boja;

tref (#) - najslabija boja;

Ovo rangiranje vrijedi samo za licitaciju! Tijekom igre — sve boje su jednako vrijedne u bezadutu, a ako se igra u
adutu onda je adut (bez obzira bio to pik ili tref) jedina boja koja viSe vrijedi (kojom se moze «porezati»).

- Najnizi licit je 1%, najviSi 7NT;

- Dakle, ako sam djelitelj mogu licitirati pass, ili bilo koji licit od 1# do 7NT;

- Ako je najvisi licit do sad (bez obzira je li ga licitirao partner ili protivnik) npr. 2¢ mogu licitirati pass ili bilo koji
licit od 2NT do 7NT;

Licitacija uvijek mora teéi uzlazno !

- Licitacija je zavrSena kad tri igraca za redom pasiraju;

- Igra se posljednii licit, koji sad nazivamo Kontrakt;

- Ako napravimo (barem) onoliko Stihova koliko smo obecali Kontraktom, rezultat se upisuje nama. Kaze se da smo
«napravili kontrakt». Ako napravimo manje Stihova kaze se da smo «pali» i protivnici dobivaju nagradu;

A zasto bismo uopce igrali na viSem nivou od nivoa 1???

Zato se za odredeni broj obecanih stihova dobiva nagrada (naravno, samo ako se taj broj stihova i napravi) ali o
tome kasnije...




Igra

Kada su tri igraca za redom pasirala pocinje igra;

Kao Sto smo rekli igra se ono Sto je zadnje licitirano (Kontrakt);

Igra igrac iz para koji je osvojio Kontrakt i to onaj igrac koji je prvi licitirao boju u kojoj se igra ili bezaduta ako se
igra u bezadutu. Tog igraca sad zovemo izvodac.

1ZVODAC = Igra¢ koji igra neko dijeljenje, $to znaci da pokusava napraviti barem onoliko
Stihova koliko je obecao Kontraktom.

Igrac lijevo od izvodaca odigrava prvu kartu. Ta karta se zove ataka.

ATAKA = Prva odigrana karta u nekom dijeljenju.

Kad igra¢ odabere kartu poloZi je na stol, a partner od izvodaCa spusta svoje karte ispred sebe tako da ih svi
mogu vidjeti. Karte mora posloziti po bojama i po jacini. Taj igrac se sad zove mrtvac i viSe ne sudjeluje aktivno u
igri (samo u toj partiji, naravno). Mrtvacev list zovemo «stol».

MRTVAC = Igrac koji spusta svoj list na stol dok njegov
partner izvodi Kontrakt.

Izvodac odlucuje koje ¢e karte igrati i sa stola (partnerov list) i iz svojeg «zatvorenog lista» (izvodacev list obicno
zovemo ruka).

Igraci obrane, naravno, igraju svaki sa svojim kartama.

Pravila igre:

Igrac na ataci moze igrati bilo koju kartu iz svog lista;
U svakom dijeljenju ima 13 Stihova;
Svaki Stih se sastoji od 4 karte (po jedna od svakog igraca);

U svaki stih svaki igra¢ mora dodati po jednu kartu i to redom od igraca koji je odigrao prvu kartu tog Stiha u
smjeru kazaljke na satu do njegovog desnog protivnika;

Stih pripada igracu koji je igrao najveéu kartu u boji koja se igrala, ako nitko nije porezao adutom; a ako je: onda
igracu koji je igrao najveceg aduta;

Igrac koji je uzeo Stih mora igrati prvu kartu slijedeceg stiha i uvijek moze igrati bilo koju kartu;

Za vrijeme igre igraci:

1. moraju odgovarati na boju, ali ne moraju igrati vecu kartu (ibera);

2. ako nemaju boju koja se igra mogu porezati adutom (ako se igra u adutu), ali mogu odigrati i bilo koju drugu
kartu iz svog lista;

U igri pokusavamo napraviti broj stihova koje smo odredili u licitaciji; vise ne
Skodi (dapace), a manje ne valja;
Obrana, naravno, pokusava napraviti Sto viSe Stihova za sebe;

JESTE LI ISTA POHVATALI?




Kako to izgleda za zbilja?

Dakle, sjednemo za stol, podijelimo karte i:

1. poslozimo karte;
2. krenemo u licitaciju;
3. prvi licitira djelitelj, npr. South;
4. posto sistem licitacije ne znamo (a ne znamo zato jer ¢e nam trebati neko vrijeme da ga savladamo — ali ne
brinite isplati se i ludo je zabavno) recimo da ona ide ovako:
South West North East
1e pass 2% 2¢
24 3¢ 3e pass
4e pass pass pass

South (to ste vi) je bio djelitelj i licitirao je 14 (jedan pik). To se kaZe otvorio je 14 (Sto znaci da ima pik boju —
barem pet karata i nesto visokih karata: aSeva, kraljeva, dama — ali o svemu tome slijededi put);

West je pasirao — dakle, nema dovoljno da se javi (nema pet karata u nekoj boji ili nema visokih karata);

North (nas partner) je licitirao 2# (dva trefa) Dakle, ima tref boju i nesto visokih karata — ne zaboravite da North
nije smio licitirati 1# jer licitacija mora teci uzlazno!);

East je licitirao 2¢ jer ima karo boju i nesSto visokih karata;

South licitira dva pika (vjerojatno ima 6 pikova);

West je sad licitirao 3¢ (ima nekoliko karata karo, a poSto mu je partner prijavio bar pet karona misli da moze igrati
na nivou tri — napraviti 9 Stihova u karonu);

North (nas partner) je sad licitirao 34 i pokazao da osim trefova ima i nekoliko karata u piku;

East je pasirao jer misli da ne moze napraviti 10 Stihova (da je licitirao 4 karo morao bi napraviti 10 Stihova);

South licitira 4# jer to donosi poseban bonus (nagradu) u odnosu na tri (o tome opet drugi put), a vjeruje da moze
napraviti 10 Stihova u piku jer imamo dosta visokih karata;

Nakon toga su svi pasirali — dakle, moze poceti igra.

« Igrate vi (South) jer ste prvi spomenuli boju u kojoj se igra (pik);
»  Kontrakt je Cetiri pika (44 ) jer je to zadniji licit;

«  Morate napraviti bar 10 Stihova (6+4=10);

e Prvu kartu igra (atakira) West jer je on lijevo od Southa;

«  West je atakirao karo asa (¢ A);

* North svoje karte stavlja na stol. On je mrtvac;

Evo njegovih karata:
North

& K5

v93

¢ 753

#AQJ1065
West East
(atakira ¢ A)

A ovo su nase:

South

«AQJ1073
vA63
¢+ 64
& K2



Pitanja:
1. Ako nakon asa karo, West igra kralja karo, a nakon toga kralja herc:

a. Koliko cete Stihova napraviti?
b. Kako Cete igrati?

2. Ako west nakon asa i kralja karo nastavi s damom karo:

a. Koliko cete stihova napraviti?
b. Kako Cete igrati?

3. Ako West atakira herc kralja:

a. Koliko cete Stihova napraviti?
b. Kako Cete igrati?

4. Da je licitacija iSla ovako:

South West North East
1a pass Y 2¢

24 3¢ 3e pass
4e pass pass pass

a. Koji se kontrakt igra?
b. Tko je izvodac?
c. Tko atakira?

d. Tko je mrtvac? tihana@pilar.hr

5. Da je licitacija iSla ovako:

Sa svim pitanjima i
nedoumicama slobodno se
obratite na:

South West North East

pass 1a Y 2v

24 3v pass pass

pass

a. Koji se kontrakt igra? v
b. Tko je izvodac?

c. Tko atakira? -

d. Tko je mrtvac?

e. Koliko stihova mora napraviti izvodac da napravi kontrakt?
f. Smije li North umjesto passa licitirati 2NT?

g. Tko je otvorio na ovom bordu i Sto je otvorio?

6. Malo opcenitih pitanja:

a. Tko igra prvu kartu nakon atake?
Tko igra posljednju kartu prvog stiha?
b. Koliko listova vidi izvodac nakon atake?
Koliko listova vide igraci obrane nakon atake?
c. Sto znadi adutirati?
Zasto treba adutirati?

MALO RAZMISLITE, ZAPISITE ODGOVORE, PA ONDA POGLEDAIJTE RIESENJA

NA SLIJEDECOJ STRANICI!



Odgovori:

1.

2.

a.
b.

a.
b.

Napravit ¢ete 11 Stihova:
Igrat éete ovako:
»  uzet Cete herc kralja herc asom;
«  adutirat cete dok protivnici viSe nemaju aduta i to tako da prvo igrate pik do kralja (na stolu), a onda pik
u ruku;
«  nakon Sto ste izadutirali — igrat Cete tref kralja iz ruke, pa tref do asa na stolu, tref damu, tref decka.
«  Sve skupa napravit ¢ete Asa herc, 6 pikova i 4 trefa; Ne moZete napraviti vise Stihova (svih Sest trefova)
jer su vam protivnici ve¢ uzeli dva!

Napravit ¢ete 11 Stihova:

Igrat Cete ovako:
« damu karo Cete porezati s malim adutom u ruci;
»  nakon toga Cete igrati isto kao i u prvom primjeru (pik do kralja, pik do asa, pik dama, pik decko...),
»  pa tref kralj; tref do asa, tref dama, tref decko

POREZATI — igrati aduta u Stihu u kojem prva karta nije bila adut.
Aduti su najjace karte, pa malim adutom mozemo uzeti vece karte u nekoj drugoj boji.
NADREZATI - igrati veceg aduta od aduta s kojim je jedan od igraca ve¢ porezao stih.
U tom slucaju najvedi adut pobjeduje - odnosi stih!

g.

a.

. Napravit ¢ete 13 stihova:
. Igrat Cete ovako:

»  kralja herc uzet ¢ete asom herc;

»  opet Cete izadutirati kao i u proslim primjerima;

+  zatim Cete igrati tref kao i u proslim primjerima;

«  medutim, poSto vam protivnici sada nisu skupili dva karona, napravit Cete: asa herc, Sest pikova i Sest
trefova.

. Igra se opet 4 pika — naravno, jer je to zadnje licitirano;

. Izvodac je North — jer je on prvi spomenuo pik boju (licitiro je 14);
. Atakira East (jer on sjedi lijevo od Northa koji izvodi Kontrakt);

. Mrtvac je South jer je on partner od izvodaca (Northa);

a. Igra se 3v (tri herca);
b. Izvodac je East;

c. Atakira South;

d.
e
f.

Mrtvac je West;

. Izvoda¢ mora napraviti 9 stihova (6+3=9);

North (kao ni nitko drugi) ne smije licitirati 2NT jer je 2NT niza licitacija od 3v . Kad je netko licitirao 3v
dozvoljene su licitacije od 34 do 7NT.
West je otvorio 1# - on je prvi na bordu licitirao. South je bio djelitelj, ali nije otvorio nego je pasirao.

Prvu kartu nakon atake igra izvodac ali sa stola — dakle iz lista mrtvaca. To je uvijek tako jer uvijek atakira lijevi

protivnik izvodaca i uvijek se igra u smjeru kazaljke na satu. Iz istog razloga izvodac uvijek igra posljednju kartu
prvog Stiha iz svoje ruke.

b.

C.

Izvodac vidi dva lista (svoj i mrtvacev). Svaki igrac obrane takoder vidi dva lista (svaki svoj i mrtvacev).

Adutirati znadi igrati aduta kao prvu kartu nekog Stiha. Kako se na boju mora odgovarati igranjem aduta izbit

¢emo protivnicke adute. Cesto treba adutirati na pocetku igre da bismo sprijecili protivnike da porezu nade visoke
stihove.

MA, BRAVO!

USLI STE U SVIJET BRIDZA !
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