1.

Obracun kontrakta

Pri obratunavanju nagrade za ostvareni kontrakt, razlikujemo tri
tipa kontrakta. Prvi tip Cine kontrakti u tref i karo boji, koje jednim
imenom zovemo minor ske boje (minori). Drugi tip Cine kontrakti u
herc i pik boji koje zovemo jednim imenom maj or ske boje (majori).
Tredi tip su kontrakti u bezadutu.

Svaki ostvareni Stih (preko polaznih Sest) u minoru nagraduje
se s 20 poena.

Svaki ostvareni &tih (preko polaznih Sest) u majoru nagraduje
se s 30 poena.

Sedam osvoj enih &ihova u bezadutu nagr aduje sesa 40, asvaki
djedeti &ih sa 30 poena.

Dakako, kontrakt se nagraduje samo ako je osvojeno ngmanje
onoliko Stihova koliko je obecano u licitaciji. Inate se umjesto nagrade
dobivaju kazneni poeni.

Premavisini kontrakte dijelimo naparcijalne, igru (mansu), ma-
li dam i veliki ssam. Parcijalni kontrakti su oni u kojima nagrada za
licitirani kontrakt ne prelazi 100 poena. Tako na primjer 2nt je parci-
jani kontrakt (govorimo joS: kontrakt ispod manSe) jer je nagrada za
ostvareni takav kontrakt 70 poena (40 za prvi Stih preko Sestog, i 30 za
drugi &tih). Kontrakt 4<) je parcijalni, njegova je nagrada 80 poena. S
druge strane, kontrakt 40 nije parcijalni, jer vrijedi 120 poena.

Man3a je ongj kontrakt u kojem nagrada prelazi 100 poena. U
djedetoj tablici su napisani temeljni poeni za sve moguce kontrakte:

nivo 1 2 3 4 5| 6| 7
minori: &, ¢ 20 40 60 80| 100|120 140
majori: ©, & 30 60 90| 120 150| 180 210
bez aduta: nT 40 70| 100 130 160| 190| 220
1L.manga| 50 300 500 | 1000
nagrade .
2.maga| 50 500 750 | 1500




Za svaki licitirani i napravljeni parcijalni kontrakt dobiva se 50
poena hagrade.

Zasvaku licitiranu i napravljenu man3u dobiva se nagrada, ovisno
ovrsti mande. Dvijesutipamansi: prvai druga. U prvoj mansi nagrada
za ostvarenu igru je 300 poena U drugoj mansi nagrada za ostvarenu
igru je 500 poena (ali su vete i kazne za neostvareni kontrakt).

Vrstu kontrakta odreduje licitacija, a nerezultat igre.

Primjer. Par koji jelicitirao 3#, anapravio 11 Stihova, licitirao je
samo parcijani kontrakt i dobiva nagradu:

50 poena, zalicitirani i napravljeni parcijalni kontrakt
150 poena, zaostvarenih 5 &tihova preko pocetnih 6
200 poena, ukupno

Par se nalazi u drugoj mansi. Ako je licitirao 40 i ostvario 11
Stihova, dobit ce:

500 poena, zalicitiranu i napravljenu igru
150 poena, zaostvarenih 5 Stihova preko pocetnih 6
650 poena, ukupno

Ovaj primjer pokazuje kolika je vaznost dobre licitacije: uz istov-
jetan rezultat u odigravanju kona€an ishod je 650 poenaako jelicitirana
igra, umjesto 200 poenakad je licitiran samo parcijalni kontrakt.

Ekstranagrade zalicitirani i ostvareni slam su, ovisno otipu manse:

mali slam u prvoj mansi: 500 poena
mali slam u drugoj mansi: 750 poena
veliki sslam u prvoj mansi: 1000 poena
veliki lam u drugoj mansi: 1500 poena

Ova se nagrada dodaje na nagradu za ostvarenu igru. Tako na
primjer, par koji se nalazi u prvoj mansi, licitira 6 a napravi svih 13
&tihova, dobiva nagradu samo za mali slam ane za veliki:

300 poena, zalicitiranu i napravljenu igru

500 poena, zalicitirani i napravljeni mali slam

210 poena, zaostvarenih 7 Stihova preko pocetnih 6
1010 poena, ukupno




Ako par licitira 7nt, a ostvari 12 Stihova, tad ne dobiva nagradu za
mali slam, vet€ kaznu, jer nije ostvario obetani kontrakt.

Nagrade za kontrirane kontrakte. Ako se napravljen kontrakt
koji su protivnici kontrirali, tad se dobiva ekstra 50 poena, vrijednost
svakog napravljenog Stiha (preko pocetnih Sest) seudvostrucuje, asvaki
preko&tih se nagraduje sa 100 poena u prvoj i 200 poenau drugoj mansi.

Tako na primjer, par koji igra 4é pod kontrom u drugoj mansi, a
napravi 11 &tihova, dobiva nagradu:

500 poena, zalicitiranu i napravljenu igru
50 poena, zanapravljeni kontrakt pod kontrom
240 poena, zacCetiri licitirana Stiha
200 poena, zajedan prekostih
990 poena, ukupno

Kontra utjeCe natip kontrakta. Tako naprimjer, ako seigra2é pod
kontrom, svaki osnovni Stih vrijedi 60 poena, pa je ukupna vrijednost
kontrakta 120 poena. Dakle, ne radi se o parcijalnom kontraktu, vet o
igri.

Kod rekontre vrijednost svakog temeljnog &tiha se uCetverostru-
Cuje, nagrada za svaki prekodtih je 200 u prvoj i 400 u drugoj mansi.
Osnovna nagrada za napravljeni kontrakt ostaje 50 poena.

Na poledini licitacijskih karticama, uz svaki kontrakt su napisa-
ne sve nagrade i kazne koje se mogu dobiti u ovisnosti o osvojenim
Stihovima.

Kazne za neispunjeni kontrakt

Ako licitirani kontrakt nije ispunjen, dijedi kazna. Za svaki &ih
manjka, kazna je u prvoj mans 50 poena, au drugoj mansi 100 poena.
Ako je kontrakt kontriran, tad se kazne progresivno povetavaju:

| Broj Stihovamanjka | 1.manSa| 2. man3a |

1 100 200
2 300 500
3 500 800
4 800 1100

Svaki djedeti &tih manjka kaznjava se s 300 poena.
Kazne za neostvareni rekontrirani kontrakt su dvostruke.



Vidimo davisinakazne ovisi 0 mansi i broju Stihovakoji nedostaju
do ispunjenja kontrakta, ali ne ovise o tomekoji sekontrakt igrao. Tako
na primjer, jednaka je kazna ako je licitiran kontrakt 2 i napravljeno
sedam &tihova (jedan manje od potrebnog) ili licitiran kontrakt 6 i
napravljeno 11 &ihova.

U dljedetoj tablici dajemo kratki sazetak obratuna poena.

Svaki &ih Bez kontre | Skontrom | Srekontrom
U trefu i karonu 20 40 80
U hercu i piku 30 60 120
U bezadutu:
prvi &tih 40 80 160
svaki sljedeti 30 60 120
100 poena (licitiranih) €ini mansu
1. mansa 2. mansa
Nagrada zaigru: 300 500
Prekostihovi:
Bez kontre Vrijednost Stiha
S kontrom 100 200
S rekontrom 200 400
Ostvareni kontrirani
ili rekontrirani kontrakt 50
Stihovi manjka:
Bez kontre:
Svaki 50 100
S kontrom:
Prvi 100 200
Drugi i tre€i 200 300
SljedeCi 300 300
S rekontrom:
Prvi 200 400
Drugi i tre€i 400 600
Sljedeti 600 600
Mali slam 500 750
Veliki dam 1000 1500




2.

Snaga lista i nivo licitacije

Da bi se odredio optimalni kontrakt, potrebno je znati do kojeg
nivoa se smije licitirati s listom kojim raspolazemo. Cilj je licitacije
utvrditi

1. Postoji li adutski fit, minimum 8 karata u jednoj boji (u obje
ruke)?
2. Kolikaje ukupna snaga vaseg listai lista vaSeg partnera?

Ako postoji adutski fit i ako oba lista imaju odgovargjuci broj
poena, tada je sigurnije igrati u adutskom kontraktu, nego u bez aduta.
Nivo do kojeg teba licitirati ovisi 0 ukupnoj snazi listova. Poeni u
donjoj tablici su prosjeCne vrijednosti natemelju kojih biramo taktiku
licitacije.

nivo 12 3 4 5| 6] 7
minori: &, & | 20 | 29| 33| 37
majori: O, & | 20 26 33| 37
bezaduta nt |20 | 26 33| 37

Pri odredivanju visine kontrakta primjenjujemo sljedetu strategiju:

1. Imali naSlist 26 poenaili vise?
NE: Pasirati o prije, u sigurnom kontraktu (u adutu, ako smo
pronadli fit, inaCe u bezadutu).
DA: Licitirati man3u u bezadutu ili majorul.
MOZDA, ovisno o tome o to&no ima partner u listu. Ispitati
tu mogucnost licitirgjuci poziv za man3u.

2. Imali naSlist 33 poenaili vise?
NE: Licitirati manSu u bezadutu ili majoru. Minorsku mansu
cemolicitirati sminimum 29 poena, i tek ondakad jeevidentno
daje kontrakt u bezadutu |108.
DA: Licitirati slam
MOZDA, ovisno o tome o toéno ima partner. Ispitati tu
mogucnost licitirgjuéi poziv za am.



3.

Otvor 1nr

Sa Int otvaramo balansirane listove, snage 15-17 Hpi distribucije
4-3-3-3, 4-4-3-2 te 5-3-3-2 s peterokaratnim minorom.

Nije pozeljno dau boji dublaimamo samo dvije male karte. U tom
je sluCaju bolje potraziti neki drugi otvor (1& ili 1{). Evo nekoliko
tipi¢nih otvora.

A. & AQxx B. & AQx C. & Axx D. & AlOxx

QO KQJIX O Kx O QX O KX
o IXX XXX O AIXX O AKX
& AX & AQIXX & AXX & Qx

List A.imal7 Hp. Listovi B.i C.imaju 16 Hp. List D.ima15 Hp.
Osnovni cilj partnera otvaraCa je procijeniti dali zajedniCka snaga
njihovih listova omogucava igranje manse ili sslama. Otvor Int vrlo je
precizan otvor i nakon njegajelako ustanoviti kombiniranu snagu lista.
S obzirom na poensku snagu, partnerov list dijelimo na:

0-8Hp: dabi list,
8-10Hp:  srednji list,
11-15Hp: jakilist,
+16Hp: wvrlojaki list.

Sa slabim man3a se ne licitira (osim u slu€aju posebnih distribu-
cija, kad snagu lista ne odreduju poeni vet iznimna duljina boja). Sa
srednjim listom treba pokuSati licitirati mandu. S jakim listom man3a
semoralicitirati, ali nei slam (osim u slucgju jako distributivnog lista),
dok smo svrlo jakim listom u zoni slama.

Evo primjera za svaki od Cetiri tipa listova.

1. & IXxx2. & Kxx 3. & KX 4 & KIxx

QO xx O AX QO AXXX O AX
O QXX O XXXX & QX & KQXX
& XXX & KXxxx & KXxXxx & Kx

Kombinirajte ove listove sasvakim iz primjeraA. — D. i pokuSajte
odrediti optimalni kontrakt za svaki od dobivenih 16 parova.
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Ova podjela govori na koji €e se na€in nastaviti licitacija. Sa
dlabim listom, partner €e pasirati ili napraviti stop licitaciju ispod
nivoa manse. Sa srednjim listom pokuSat ¢e se mansa u bezadutu ili u
nekom od majora. Sjakim listom igrat e se mansa, takoder u bezadutu
ili nekom od majora. Svrlojakim listom ispitat ¢e se moguénost igranja
slema, dok je manSa bilo u bezaduta, majoru ili minoru sigurna.

Prvi odgovori partnera, prematipu listai snazi dani su u sljedeco
tablici:

tip lista 0-8 9-10 11-15 16-17 18-19
balans PASS 2nT 3NT ANt ONT
5-karatni M || Jacoby Jacoby 3M 3M 3M
5-karatni M PASS 2NT 3NT 3m 3m

6-karatni M || Jacoby Texas Texas 3uM 3uM
4-karatni M pass | Stayman | Stayman | Stayman | Stayman

Kvantitativni poziv

Pretpostavimo da imamo balansirani list snage vete od 8 Hp, za
koji je najbolje igrati u bezadutskom kontraktu. Trebamo odrediti na
kojem nivou. To ¢inimo natemelju zbroja poena u obje ruke. ManSau
bezadutu treba se igrati s26 poena u obalista. Nju je moguce napraviti
i s25ili 24 poena, ukoliko se naSi listovi dobro uklapaju (jednako tako
je moguce da padnemo kontrakt kad imamo viSe od 26 poena).

Slam u bezadutu, s balansiranim listovima, ne smije se igrati s
manjeod 33 poena. Zbrajgjuti naSe poene spartnerovim, tako dolazimo
do djedetih pravila:

1. Slistom jakosti 0-8 Hp ¢emo pasirati, jer u ngjboljem slucaju
mozemo imati ukupno 25 poena,

1. & KXx 2. & XXX 3 & X
QXXX QO AXXX QO xXxx
O QXX & Qx & QXXXX
& XXX & XXXX & XXX



Pridruzite svakom od ovih listova neki od tipi¢nih otvorai provje-
rite da se kontrakt 3nt ili neka druga manSa ne moze napraviti.

2. S listom jakosti 9-10 Hp partner e pokuSati igrati man3u,
licitirgjuci 2nt. Ovaj je govor poziv hamansu. OtvaraC €elicitirati 3nt
s maksimalnim listom, pasirati s minimalnim.

Partner trebalicitirati 2nt sasvakim od sljedeCih listova:

1. & Kxx 2. & KXx3. & xx

O AX QXXX QO xXxx
¢ QI0xx & OQxx & KQ109x
& XXXX & KIxx & K109

List br. 3.ima8hp, ali s peterokaratnom bojom i desetkama u listu
njegov list vrijedi barem 1 poen viSe. Isto tako, s list koji ima dobrih
10 Hp mozZemo licitirati direktno 3nt.

3. Slistom jakosti 11-15 Hp, partner €e licitirati 3nt. Zgjednicki
list ima minimalno 26, a maksimalno 32 Hp. Stoga se man3a mora
igrati, a slam ne treba licitirati. To je stop licitacija, otvarat mora
pasirati

4. Slistom jakosti 16-17 Hp, partner Ce licitiati 4nt. Toj je govor
poziv naslam. OtvaraC ¢e sminimalnim listom pasirati, as maksimal-
nim licitirati 6nr.

5. Slistom jakosti 18-19 Hp, partner Ce licitiati 6n7 Sto e biti
zavrdni kontrakt.

Jacoby transfer

Ako partner ima dugu majorsku boju, tad je, bez obzira na broj
poena, kontrakt u toj majorskoj boji sigurniji od onog u bezadutu.

1. & Kxxxx 2. & XXX 3. & X
QXXX QO AXXXXX QO xXxx
O XX XX & QXXXXXX
& XXX & XX & X

Slistom 1. bolje jeigrati 2& nego Int. Medutim, jos bi bolje bilo
kad bi utom kontraktu izvodaC bio vas partner, ne zato Sto onigrabolje
vet zato Sto jenjegov list jaCi. Ako on postane izvadag, imat Ee dljedete
dvije prednosti:
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e Ataka Ce dolaziti prema njemu, od lijevog protivnika u jaki
list. Vrlo Cesto senataj naCin ostvari dodatni Stih, jer protivnik
cesto igra u vilicu.

e Nastolu ¢e biti vidljiv dabi list, patako obrana nete znati za
raspored jakih karata u otvaraCevoj ruci. Taje prednost ¢esto
vaznijai od atake u jaki list.

U vetini danasnjih sistema prihvatena je konvencija da se ma-
jorska boja javlja licitirajuéi boju ispod nje! Tako na primjer, ako
imamo herc boju, licitirat ¢emo 2<>, a s pik bojom licitirat €emo 20:

— Sadugom herc bojom licitiramo 2< (transfer za herc)

— Sadugom pik bojom licitiramo 2% (transfer za pik)

— Sadugom tref ili karo bojom licitiramo 2 (transfer zamino-
re)

Ova se konvencija naziva Jacoby transfer. OtvaraC je obvezan
nakon toga licitirati nasu boju: 20 nakon govora 2<¢»>, odnosno 2&
nakon govora 20. Taj ¢emo govor pasirati.

Jacoby transfer koristi se samo iznimno za minore, jer smo nakon
toga prisiljeni igrati na nivou 3. (List br 3. iz prethodnog primjera
prikladan je za takav licit.) Na naS govor 2, partner Ce licitirati 3,
ami ¢emo s karo bojom ispraviti u 3¢. (Dakle, partner ne moze biti
izvodaC ukoliko mi posjedujemo karo boju.)

Jacoby transfer je pogodan za licitiranje i ja€ih listova, te nekih
dvobojnih listova, ai o tome Ce biti govora kasnije.

Skok na nivo 3

Skok na nivo 3 nakon otvora Int oznaCava jednobojni list sa sna-
gom otvora. Tojelist skojim zelimo igrati man3u ili slam u licitiranoj
boji. Otvaraf Celicitirati 3nt, ako nema3-karatnu podr3ku u partnerovoj
boji, a s dobrom podrskom ¢Ce licitirati partnerovu boju.

1. & KOxxx2. & Kx 3. & Oxx

O Ax QO AQXXX Q Ax
& XX O AXX O KQIXxx
& Kxxx & KI & AX

Texas transfer

Texastransfer koristimo u situacijamakad nakon otvora Int zelimo
igrati manSu u majoru. Nas list ima barem 6-karathu majorsku boju,
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dovoljno poena da mozemo napraviti mansu (obicno je to 6-12 Hp), a
nedovoljno da bismo pokusali slam. Sa herc bojom licitiramo 4<, as
pik bojom licitiramo 4. OtvaraC €elicitirati partnerovu boju i postati
izvodac.

1. & KOXxXxxx 2. & XXX 3. & Kx
@ x Q@ AKXXXX QO QIXXXX
O Xx ¢ Qx ¢ AQ
& Oxx & XX & XXX

TraZenje fita. Stayman upit

Nakon bezadutskog otvora joS uvijek se moze igrati kontrakt u
boji. Zato je nuzno pronati adutski fit (barem osam karata u obje ruke
u nekoj boji). Najceste se radi o jednoj od dvije majorske boje, samo
iznimno ¢emo igrati mansu u minoru i to sjako distributivnim listom.

Ako pronademo fit 4-4 u nekoj od majorskih boja, tad éemo gotovo
uvijek napraviti jos barem jedno rezanje u nekoj od ruka, dakle, jedan
&tih viSe nego u bezadutskom kontraktu. Radi toga se s takvim fitom
rade igra mana u majoru, nego u 3nt. Drugi je razlog veta sigurnost,
u bezadutskom kontraktu obrana moze povuci svoju dugu boju i srusiti
kontrakt, dok ¢e u adutskom kontraktu biti zaustavljena rezanjem.

M ansu trebapokusati igrati ukoliko partner imabarem dobrih 8 Hp.
Svi%e od 10 poena, ona se moralicitirati.

AKko partner ima Cetverokaratni major i list koji ima distributivnih
poena (barem jedan dubl, druga duga boja, a pogotovo singl ili Siken),
on Ce pitati otvaraCa za duljinu u njegovim majorima. To se pitanje vrs
govorom 2.

2& nakon otvora Int je umjetni govor. Nazivamo ga Stayman
upit. Otvarat u odgovoru na Stayman upit javlja duljinu u svojim
majorima. Postoji nekoliko varijanti u tim odgovorima. U sistemu
Preparatorni tref, ngjprikladnija je djedeta varijanta:

2{ . bez Cetverokaratnog majora, minimalan list
290 : Cetverokaratni herc

2rass ; Cetverokaratni pik

2nT @ bez Cetverokaratnog majora, maksimalan list
3& : oba Cetverokaratha majora
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Nakon odgovora na Stayman upit partner odreduje vrstu kontrakta:
u bezadutu ili u majoru u kojem smo pronadli fit.
Stayman upit trebalicitirati sa svakim od sljedetih listova:

1. & Kxxx 2. & KIxx 3. & KJ

O AX QO 10xxx QO AXXX
& QI10xx O Kxx O QXXX
& XXXX & Kx & Kxx

Prigetimo se listova otvaraCa:

A. & AQxx B. & AQx C. &4 Axx D. & A10xx

Q KQI Q Kx Q QX O K
&KX & XXX & AIXX & AXX
& AX & AQIXX & Axx & Ox

On ¢e odgovoriti 3% s listom A.2{ slistovimaB. i C., te 24 s
listom D.

Zavrsni kontrakt e se igrati u majoru, kad god je pronaden fit,
inaCe u beazdutu.

Visinu kontrakta odreduje partner otvaraCa. Licitiranje manse sa
strane S-aje stop licitacijal

Pretpostavimo daje otvaraC odgovorio 20, i dapartner imatakaoder
Cetverokaratni herc. Tad je adutski fit pronaden i partner odgovara:

1. s8-10 Hp: 39. To je poziv na mandu. OtvaraC €e s listom od
17 Hpili dobrih 16 licitirati man3u, inate €e pasirati.

2. s11-15 Hp: 49. Toje stop licitacija.

3. svide od 16 Hp treba pokusati igrati slam.

Ako otvara€ javi da ima oba majora, tad partner odreduje adut i
odgovara naisti nacin.

Nakon govora 2<», 2nt sa strane S-a je stop licitacija.  Fit nije
pronaden, a sa dlabim otvaraem man3a je neizvjesna. partner moze
reCi i 29 ili 2#, Cime javljadaje minimalan. Nakon toga ¢e otvaral ili
pasirati strokaratnom podrskom (pa e seigrati u fitu 4-3) ili re€i 2nr,
§to €e biti zavrdni kontrakt.

Nakon govora 2, partner Ceili pasirati ili re€i 3nr.
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Ako nakon 2<) ili 2nT partner nastavi licitirati s3é& ili 3¢, tad javlja
dvobojni list, s peterokaratnim minorom. Otvara€ ne smije pasirati, vet
birajednu od licitacija: 3nt ili 4 u licitiranom minoru. Partner otvaraCa
jejak i zdi igrati mozda €ak i slam. On je ngjprije potrazio adutski fit
umajoru, akad ganije naSao tad trazi adutski fit u minoru. Nakon toga
Ce vjerojatno poduzeti neku od slam licitacija.

Jacoby transfer i nastavak licitacije

Kazali smo dase Jacoby transfer koristi zalicitiranjeslabihlistovas
dugom bojom. Medutim, kako nakon nadeg licita partner moragovoriti,
ta) selicit moze korigtiti i za druge tipove listova.

Imali partner peterokarathu majorsku boju, on je treba javiti part-
neru. Kontrakt u majoru s dobrim fitom gotovo uvijek je bolji od
bezadutskog kontrakta.

Jacoby transfer trebalicitirati sa svakim od sljedetih listova:

1. & KXXxx 2. & KIXxxx 3. & XX

O AX O AX QO AI0xxx
¢ QI10x & xx O KQxx
& XXX & XX & Kx

Promatrimo i moguce partnerove listove:

A. & AQxx B. & AQx C. &4 Axx D. & Al0xx

Q KQIX O Kx O QI Q KJI0
o IXX O XXX O AIXX O AXX
& AX & AQIXX & AXX & Ox

Slistom 1. treba licitirati 2 i nakon partnerovih 2, nastaviti s
2nt. Time smo javili 5-karatni pik i list s8-10 poena. zavrsni kontrakt
(2nT, 3T, 3, ili 4#6) odreduje otvaral. Svaki njegov govor ¢emo
pasirati.

Slistom 2. treba licitirati 20 i nakon partnerovih 2#, nastaviti s
3é. Time smo javili 6-karatni pik i list s 7-9 poena. Zavrsni kontrakt
(3#, 3nT ili 4e) odreduje otvarad.

Slistom 3. treba licitirati 2¢> i nakon partnerovih 20, nastaviti s
3nt. Timesmo javili 5-karatni herci list prilagoden zaigru u bezadutu.
Zavrdni kontrakt (3wt ili 40) odreduje otvarac.
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